Diez argumentos que cuestionan
el proyecto nacional “Escuelas del Futuro”
como pretension de transformacion
educativa*®

Analisis elaborado por un grupo autoconvocado
de investigadoras, investigadores y profesionales
de la educacion y areas relacionadas

*Documento remitido al Ministro de Educacion de la Nacion, Alejandro Finocchiaro, el 30/11/2017.



Esta presentacion fue realizada por Maria Sol
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El proyecto Escuelas
del Futuro...
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todo el pais (12% de la
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Proyecto Escuelas del Futuro

Elaborado por el Ministerio de Educaciéon de la Nacion

Documentos:

— Dossier: documento principal en el que se exponen los
lineamientos del proyecto

— QGuias didacticas

— Otros documentos: Competencias de educacion digital;
Argentina ensenay aprende; Orientaciones pedagogicas de
educacion digital; Programacion y robodtica: objetivos de
aprendizaje para |la educacion basica

Se encuentran disponibles en:
http://educacion.gob.ar/escuelas-del-futuro/documentos

Diferente a “Secundaria del futuro” (CABA)
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Propuesta pedagdgica

Escuelas del Futuro es una propuesta pedagogica innovadora e integral. Combina la
entrega de tecnologia educativa emergente, seleccionada en funcion de los objetivos de
aprendizaje, con un plan pedagdgico orientado a_proveer a docentes vy alumnos todos los
recursos que necesitan para un aprendizaje significativo y de calidad.

Ademas de un marco pedagogico articulador, los contenidos —organizados en base a
proyectos y desafios, de acuerdo con los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios— incluyen
guias didacticas, propuestas de proyectos y secuencias de aprendizaje. Se propone un
modelo innovador de implementacién pedagodgica, que contempla la generacién de redes,
el aprendizaje entre pares y las relaciones de cooperacion entre docentes, alumnos y
comunidad educativa.

Este proyecto se desarrolla en el marco del Plan Nacional Integral de Educacién Digital
(PLANIED), cuyo fin es integrar la comunidad educativa en la cultura digital y en la sociedad
del futuro. De esta manera, i idn digi
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Maria Florencia Ripani Mercedes Miguel
Directora Nacional de Innovacién Educativa Secretaria de Innovacién y Calidad Educativa

“propuesta pedagogica
innovadora” (Dossier, p. 4)

“un puente a la construccion
del futuro” (Escuela Red, p. 5)

“una verdadera educacion de
vanguardia” (Dossier, p. 3)

“emplear la tecnologia para
despertar el pensamiento
creativo y brindar las
herramientas que motiven a
nuestros alumnos a
emprender el desafio de vivir
y materializar sus suefos”
(Dossier, p. 3)



Tecnologia
emergente

Escuelas
del Futuro °
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Innovacion
pedagdgica
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El proyecto:

exige una
reorganizacion de
recursosy roles
escolares

se vertebra en |a
utilizacion de un
conjunto especifico de
dispositivos y
programas
electronicos




Sin embargo, el proyecto...

* no fue debatido
— expertos de diversos ambitos del campo educativo
— docentes, alumnos, comunidad educativa en general

* no se han dado a conocer los referentes de |la
consulta nacional

Cultura actual y en la sociedad del futuro, promoviendo layitegracion de saberes emergentes
en los procesos de ensefanza y aprendizaje.

Ante este enomme desafio, el Ministerio de Educacion de la Nacion realizé una consulta
nacional para definir habilidades relevantes de programacion y robética para la educacion
basica, que se presentan por primera vez en la Argentina, en el marco de Escuelas del
Futuro.

p.12



Colectivamente, articulamos 10 argumentos

principales e interrelacionados, que comprenden
una evaluacion

... porque los procesos de desarrollo humano,
-Cientffica, aprendizaje y ensefanza conforman un dinamico campo
de investigacion a escala regional e internacional.

. . ... porque toda iniciativa educativa esta sostenida por
- eplstemologlca, una concepcioén de la estructura, origen y funcion del
conocimiento, a la vez que contribuye a consolidarla.

, ... puesto que el acto de educar esta atravesado por las formas de
- polltlca \ acceso y participacion en las relaciones de poder e incide en sus
posibilidades de reproduccion, profundizacion o transformacion.

] ] porgue los documentos oficiales son una via
- comunicacional. privilegiada para articular la voz del Estado.



Orientaciones

Pedagogicas
de Educacion Dighta

El proyecto Escuelas del Futuro se enmarca en las politicas de promocion de la innovacion y
la calidad educativa, desarrolladas desde el Ministerio de Educacion y alineadas con el plan

estratégico nacional Argentina Ensefia y Aprende y el Plan Nacional Integral de Educacion
Digital (PLANIED), que busca integrar la comunidad educativa en la cultura digital. Ademas,
esta alineado con la Agenda 2030 para el desarrolio sostenible aprobada por la ONU.

1. Prescinde de un diagnostico
integral de la situacidn
educativa actual, sus
principales falencias,
tensiones y capacidades

e Cambio educativo como
un hecho abrupto e
inaugural, sin historia
social.

* Declaraciones de
principios y ejes de
implementacion
presentados con caracter
fundacional.
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Tecnologia

emergente

2. Sobrevalora la funcion de la
tecnologia digital en la educacion

* Situa la tecnologia como centro de la
transformacion educativa, suplantando sentidos,
contenidos, interacciones y propositos por el

Ensefianza . acceso a dispositivos y técnicas.

No promueve una reflexion critica respecto de
ventajas y riesgos de los avances tecnoldgicos para

el desarrollo personal y social (Almario, 2016).

Ejes de implementacion
Nivel Primario

aprendizaje de la programacion
Segundo Ciclo

de matematica
Segundo Ciclo

de programacion
Primer Ciclo

* Tergiversa el concepto
basico de "realidad",
confundiéndolo con el de
"realidad virtual", a la vez
gue obtura el cuestiona-
miento de la propia
nocion de realidad.



“La clave no esta en la logica ni en las
especificaciones  técnicas de las
maquinas, sino que radica en las nuevas
formas en que el significado se crea, se
almacena, se distribuye y se hace

accesible”.
Cope y Kalantzis, 2010, p. 14

Los cambios educativos conforman un
proceso complejo, reflexivo,
colaborativo y continuo, que no puede
reducirse a una incorporacion de
herramientas tecnologicas, por mas

sofisticadas y atractivas que estas sean.
Pozo, 2016



— 3. Desdibuja los roles de
docentes y estudiantes

En un mundo en el cual la colaboracion es uno de los valores fundamentales, se propone la
integracion de los recursos tecnolégicos através de redes, que generenrelaciones de cooperacion
y aprendizaje entre pares: entre docentes, entre alumnos y entre comunidades educativas.
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4. Concibe la ensefianza de modo que limita el abordaje de las
complejidades del conocimiento y su construccion en la escuela

* Paquetes de actividades que, bajo la apariencia de creatividad, suponen un
estricto control.

* Secuenciacion en “momentos en el aula”: ensefanza como lapso breve
gue no requiere ni planificacion previa ni revision posterior por parte de un
docente.

 Secuencias lineales, pese a que los diferentes procesos implicados en el
aprendizaje se interrelacionan recursivamente.

matlfl_C En los entornos digitales pro-
puestos, la actividad socio-

.. cognitiva de los alumnos
Conteo rapido hasta 6 8 .
resulta limitada a operar
Age group: 1er grado, Nivel Inicial

Online resources: Espiando a la suricata dentro de permisos y posibi-
lidades prefigurados: énfasis
en la repeticion, memori-
zacion y algoritmizacion.

Los
Eldocente alumnos Discusién
Inicio muestra practican delaclase Cierre

10 7 15 5 8

min min min



5. No contempla los

perjuicios del sobreuso Investigaciones muestran que ninos y

de la tecnologia digital adolescentes necesitan actividad
para el desarrollo fisica, comunicacién cara a cara y
saludable e integral de tiempo alejados de las TICs.

los estudiantes

* obesidad y depresion;

* trastornos en el sueno, la atencion y el aprendizaje, en |la

Mayor capacidad de regulaciéon emocional y |a falta de empatia;
incidencia * aislamiento social;
sobre

* indicadores sociales y resultados académicos negativos
asociados a multitarea en medios digitales (Academia
Americana de Pediatria, 2017);

* “sindrome visual informatico”, al que los ninos son mas
sensibles que los adultos;

* riesgo de comportamientos adictivos desde la nifez.

(Council on Communications and Media, 2016)



6. Prescinde del caracter corporizado, situado y diverso
del aprendizaje y la ensenhanza

* El proyecto no pondera la importancia de la experiencia y
de |la accion en el aprendizaje y el desarrollo cognitivo
(Dewey, 1938; Piaget, 1936; 1951).

* Las capacidades que se demandan a los alumnos parecen
orientarse a una supuesta adaptacion a situaciones
laborales, perdiéndose la variedad de conocimientos
requeridos para participar en la vida social.

 Esimportante brindar en el ambito educativo
oportunidades diferentes vinculadas a la experiencia
— encarnada —> que viene de tener un cuerpo

— situada —> que ocurre en un determinado contexto historicoy
socio-cultural

— diversa —> que atiende a los variados contextos pluriculturales
y plurilinglisticos.
(Tomasello, 1999; Varela, 1999; Witherington y Heying, 2013)



o Pautas para la inclusion

* Enelcaso de los/las alumnos/as integrados con discapacidad intelectual
leve, pueden interactuar con el entorno en su Modo juego con el apoyo
de un/a maestro/a integrador/a que ayude a comprender las consignas.

* los/las nifios/as con dificultades motoras pueden enfrentar grandes de-
safios para la motricidad fina en Episodios que requieren mucha precision.
En estos casos se recomienda que trabajen junto con un/a companero/a
0 un/a maestro/a integrador/a que sea quien opere el mouse.

* los/las alumnos/as con discapacidad auditiva podran hacer uso del en-
torno, ya que el audio no es un elemento indispensable.

* El entorno no es accesible para lectores de pantalla, por lo que los/las
alumnos/as que presenten limitaciones visuales tendran dificultades
para trabajar de manera individual.

“Hace falta una aldea entera para
criar a un nino. Las zonas comunes
(en el sentido de una aldea) son a la
vez el contexto y las condiciones
ambientales en las que operamos, el
depdsito de lo que dejamos atras
(nosotros y quienes nos prece-
dieron), y la interfaz entre quiénes
somos, donde y cuando estamos vy
dénde queremos estar en relacidn
con los demas. [..] Actualmente
pertenecemos a mas de una comu-
nidad o ‘aldea’.  Habitamos un
espacio intermedio, y nos movemos
entre diferentes ambitos: fisico,
virtual y digital”.

Edith Ackerman, 2004

)



7. Banaliza y confunde al formular los campos y
origenes de los conocimientos

Escuelas del Futuro ofrece juegos y desafios relacionados con el mundo real, que incluyen
drones, robots, plataformas interactivas y laboratorios virtuales. Cada uno de ellos tiene un
valor singular que invita a los alumnos a hacer y a descubrir: a construir en clave digital u

camino hacia la escuela del futuro.

Se aplanan el
presente y el
futuro, a la vez
gue se desco-
noce el pasado.

B. Areas tradicionales

A. Campos emergentes

Matemdtica y ciencias

Integrado a matematica

? ?

—

* Oposicion entre areas “tradicionales” y “emergentes” no contempla el
interjuego dinamico que conecta la produccion, comunicacion,
preservacion y transformacion del conocimiento.

* Lo “emergente”, “nuevo” o “innovador”, parece tener un valor especial

4

por el solo hecho de ser reciente.



8. Carece de perspectiva
historica y promueve una

vision de progreso acritica

éCuadles seran las

estrategias para garantizar
el acceso equitativo al
conocimiento en una

sociedad desigual?

-

e Asuncién de “un mundo” que se presenta como
preexistente e independiente de las practicas
sociales; en consecuencia, se esfuman las pers-
pectivas, experiencias y subjetividades de sus

. , ] . de cada chico
participantes, asi como las tensiones sociales. .

* Nocion de progreso acritica, segun la cual la de nuestro destiitg
modernizacion (= progreso tecnoldégico), es
inherentemente buena.

S

La propuesta busca dar respuestas a un contexto de cambio permanente, en el cual las -
habilidades relacionadas con las tecnologias digitales se han convertido en unas de las “
mas valoradas para el desarrollo, la integracion social y la construccién del conocimiento. M

Ademas, ciertos recursos digitales pueden facilitar y ampliar las posibilidades de aprendizaje, Q

aunque esto requiere no solo la integracion de tecnologia, sino de practicas innovadoras
que construyan un nuevo modelo educativo.

Escuelas de Futuro propone construir un modelo pedagogico innovador, que permita a
los alumnos_disfrutar-detaconstiiccion de su aprendiZaje, emun—mareo-de creatividad,
expioracion y colaboracion, en contacto con una variedad de soluciones tecnoldgicas Se
rata de darles las herramientas que les permmitan resolver problemas, crear oportunidades y )
ambiarel mundo; para afrontar la aventura del aprender con las habilidades que necesitan
para construir el futuro:

(Dossier, p. 7)



9. Formula una propuesta educativa respondiendo a criterios
propios de la mercadotecnia

Visualmente

- Estética infantil
refuerza liviandad y
contradicciones .

-éeducacion innovadora®?
La educacion digital
“cultiva” a los
estudiantes, los “riega”:
transferencia mas que
construccion de
conocimientos.

Ideal de cambio como
materializacion directa de la
incorporacion de tecnologia:

trivializa laidea de cambio en
la personay en la cultura, y no
considera ni problematiza la
mediacion de la subjetividad en
el proceso de aprendizaje .

Verbalmente

-Reitera frases-eslogan (acerca del futuro y los suefios).
-Apela a la suspension de la reflexion por medio de la
sensibilizacion emocional.

-Discurso basado en significantes vacios (Laclau, 2005;
Montero, 2012): el proyecto flota sobre anhelos que se
asumen como propios de la condicion humana; por tanto,
resulta inespecifico, inalcanzable e irrefutable.

Vision

El pais esta lleno de héroes. No tienen capas, ni vuelan, sino un gran deseo de aprender.
Pero, mientras el mundo esta cambiando, seguimos ensenandoles sobre una realidad que
poco a poco esta quedando atras. Necesitamos crear las oportunidades para que puedan
entender el futuro que hoy ya es realidad: el de codigos, algoritmos, robots y oceanos de
informacién que hoy habitan el gran cosmos de redes digitales. Necesitamos acercarles
los recursos para que ellos puedan construir juntos y ser nuestros superhéroes del futuro.
Queremos que cada pequerio héroe pueda tener la vida que se imagina. Porque el suerio
de cada chico es la historia de nuestro futuro, de nuestro destino y de nuestra Argentina.




futuro

" Ministerio de Educacién
<5 Presidencia de la Nacién

Los “ejes de implementacion” son kits
comerciales especificos:

-coloca a las comunidades educativas en
situaciéon de dependencia de los proveedores
- canaliza la formacién docente en estas
areas en el uso de recursos determinados y
limitados

10. Elige productos de marcas
definidas sobre los que se asientan
la propuesta y las guias didacticas

Ejes de implementacion
Nivel Secundario

—

|

” - - p b

ExperimenTIC Cédigo Pi GigaBot

Laboratorio virtual de ciencias Computadoras para el aprendizaje Aprendizaje de robética

(Ciclo Bésico) de la programacién para adolescentes
(Ciclo Basico) (Ciclo Basico)

DronLab RobotLab Hey! Inglés
Aprendizaje de robética Aprendizaje de robética Idiomas a distancia para
(Ciclo Orientado) (Ciclo Orientado) secundaria

(Ciclo Basico)




En definitiva, el analisis realizado muestra que el
proyecto Escuelas del Futuro:

—No elabora un planteo solido desde sus fundamentos conceptuales ni
integra recorridos realizados en Argentina y otros paises.

—Asigna un lugar secundario a los conocimientos disciplinares.

— Carece de consideracion didactica por la diversidad de situaciones de
aprendizaje y aprendices.

—No se apoya en los docentes.

—No promueve plasticidad para abordar situaciones imprevistas y hacer
uso de materiales y recursos disponibles en los ambientes proximos.

—No es innovador, ya que la introduccion de soportes informaticos, por
un lado, ya ha sido implementada en el pais, y, por otro, no se
acompafa de propuestas de trabajo en espacios de problemas
genuinos, que incluyan materiales, procesos de trabajo abiertos y, por
ende, resultados abiertos.

—No advierte riesgos para la salud y desarrollo de ninos y adolescentes.



Para continuar debatiendo...

Lejos de temer, despreciar o minimizar la tecnologia, entendemos el
potencial de las herramientas tecnoldgicas como amplificadoras y
potenciadoras de procesos comunicativos, de pensamiento, de transmision,
elaboracion, cuestionamiento y refinamiento del conocimiento, teniendo en
cuenta que estos procesos de comunicacion y pensamiento se motivan y
orientan en planos que desbordan en mucho los dispositivos tecnologicos.

Sabemos, a partir de nuestras investigaciones y de las de muchos otros
equipos, que la sola introduccion de una tecnologia o técnica no modifica de
manera directa el sentido mas profundo de las practicas de ensefianza ni
promueve aprendizajes profundos y duraderos , que implican, ente otros, |la
apropiacion de los tesoros generados a través de milenios en diferentes
culturas humanas en diferentes campos y el desarrollo de diversas formas de
perspectivismo.

Lamentablemente, no es esta contribuciéon de la tecnologia digital la que se
aprecia en Escuelas del Futuro, donde se asiste a una reificacion de los
dispositivos y la sujecion a pautas hechas y evaluadas por otros.
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